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Dette treet er et levende arbeid - nye greiner
kommer til, noen visner, noen gjgdsler vi litt ekstra
og noen beskjeeres for a slippe nye skudd til 3).

Husk sgknadsfristen 15. april - Scan QR-koden og
start reisen din inn i de skapende yrkene!
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KRAGERD KUNSTSKOLE

Hva kan man bruke en kunstskole til? Kunnskapstreet vart viser
hvordan Kragerg Kunstskole fungerer som rgttene til det store treet
som inneholder de skapende yrkene. Alle fagene vare er der for at
du skal kunne finne dine talenter, og hjelper deg a bygge erfaring
og en stor portefglje som kan hjelpe deg inn i yrkeslivet.

Kragerg Kunstskole er en ett- til toarig skole. Studentene vare
bruker utdannelsen sin for a starte opp sin egen bedrift, seke
arbeid eller spke videreutdanning ved kunsthgyskolene. Bruk
interessene og talentene dine og ta dem med inn i en yrkesverden

hvor du kan skape noe nytt, noe ingen har sett for!




